GIMP 2. ¢as — OBRADENE NAREDBE [ ALATKE

Alatke za selekciju, popunjavanje, kloniranje, pisanje i brisanje, slika 1

Na slici dolje su izdvojene alatke radene na drugom terminu predavanja iz GIMP-a.
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Slika 1 Kutija sa naznacenim alatkama koje su radenje na drugom terminu

1. Selekcije - alatke za izbor — Nalaze se u kutiji sa alatkama. Cini ih druga, tre¢a
i Cetvrta grupa alatki u prvom redu, Slika 1. Upotrebom ovih alatki moze se
selektovati jedan ili vise dijelova slike, nakon Cega ¢e dalje obradivanje uticati
samo na piksele koji su obuhvaceni selekcijom, koju okruzuje obris selekcije,
dok je ostatak slike zasti¢en, Slika 2. Pojedine alatke za selekciju imaju neke
specifi¢ne osobine, ali imaju i dosta zajednickih osobina:

» Povlacenjem izabranog dijela slike, kada je zavrSeno selektovanje, a
aktivna je neka od alatki za selekciju, pomjera se obris selekcija, ne

njen sadrzaj.

Obris
selekcije

Slika 2 Slika na kojoj je selektovan dio sa patkom

» lzborom neke od alatki za selekciju, pojavljuje se spisak parametara u
liniji-paleti Options. Zajedni¢ki parametri za sve alatke za selekciju su
Feather edges i Antialiasing. Ovi parametri uticu na obris selekcije:



a. Feather edges — zadavanjem brojne vrijednosti za feather
edges obris odabranog dijela slike postaje zamagljen — zadata
brojna vrijednost predstavlja poluprecnik zamucenosti u
pikselima, odnosno broj piksela u svim pravcima (gore, dolje,
lijevo, desno) koji ¢e biti zamuceni, Slika 3. Inicijalno je, nakon
startovanja GIMP-a ova vrijednost postavljena na 0, a nakon
toga pamti zadnju odabranu vrijednost za konkretnu alatku.
Vrijednost koja je podeSena za ovu opciju se odnosu na
selekciju koja se vrSi nakon podeSavanja. Nakon Sto je
odradena selekcija, vrijednost za Feather edges se moze
mijenjati tako Sto joj se pristupi preko menija Select/Feather i
upiSe zeljena vrijednost. PoZeljno je provjeriti da li je Zeljena
vrijednost za Feather postavljena prije nego $to se zapo¢ne
selekcija;

Slika 3 Dio slike selektovan pravougaonom selekcijom sa
podesavanjima: Feather edges = 0 (lijevo), Feather edges=30 (desno)

b. Antialiasing (smanjivanje nazubljenosti) — uklju¢ivanjem ove
opcije vrsi se blago umeksavanje ivice selektovanog dijela
slike, inaCe se dobijaju iskrzane ivice. Ova opcije uvijek treba
biti ukljucena i podrazmijevano jeste selektovana.

Pravougaone i elipticne selekcije — Nalaze se u prvom redu lijevo kutije sa
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alatkama, druga grupa alatki. Odgovarajuca ikonica ima oblik isprekidanog
kvadrata izvan punog kvadrata, ukoliko je aktivna ili je zadnja koriS¢ena
pravougaona/kvadratna alatka za selekciju, odnosno oblik kruga, ukoliko je
aktivna ili je zadnja koriS¢ena elipti¢na/kruzna alatka za selekciju, Slika 1. Nakon
odabira alatke za pravougaonu/elipti¢nu selekciju, uz pritisnut lijevi taster misa,
povlaci se miSem, kako bi se izvrSila Zeljena selekcija. Kada smo uokvirili dio
slike koji zelimo selektovati, otpustamo lijevi taster misa.

Pritiskanjem Shift-a poslije pocetka povladenja dobije se selekcija oblika
kvadrata/kruga. Shift se drzi sve dok se ne zavrsi sa povlacenjem, prvo se otpusti
taster miSa, pa Shift.

Ukoliko se pritisne Ctrl nakon pocetka selektovanja, tacka iz koje smo poceli sa
selekcijom, predstavlja centar selekcije, odnosno pravougaonik (elipsa) se dok
pomjeramo misa crta automatski i sa druge strane simetricno u odnosu na
pocetnu-centralnu tacku.

Kombinacijom tastera Altr i CTRL crta se kvadrat/krug ¢iji je centar u tacki iz
koje smo poceli pomjeranje.

Nakon selektovanja ovima alatkama obris selekcije je pra¢en ivicama selekcije
koje su u oba slucaja pravougaone i koje se mogu povlaciti i na taj nacin
mijenjati Sirinu\visinu ili proporcionalno dimenzije selekcije.

Slika 5 Ivice selekcije koje se mogu koristiti za promjenu veli¢ine selekcije.

Free Select (Laso) — Nalazi se u trecoj grupi alatki, u prvom redu kutije sa
alatkama, Slika 1. Kada je u pitanju obi¢no laso, nakon njegovog odabira,
povlaci se oko dijela slike koji Zelimo selektovati uz pritisnut lijevi taster misa.
Selekcija se zatvara spajanjem tacke iz koje sSmo zapoceli selekciju i tacke u
kojoj je otpusten lijevi taster misa i pritiskanjem tastera Enter. Selekcija izvrSena
obi¢nim lasom ima oblik koji odgovara putanji koju smo opisali misem u toku
koris¢enja ove alatke. Ima je smisla koristiti kada zelimo slobodnom rukom vrSiti
selekciju dijela slike, i ivice selekcije ne odgovaraju ivicama objekata na slici.

Scissors alatka je sli¢na alatki Magnetno laso u Photoshop-u. Daje najbolje
rezultate kada se boja pozadine i boja elementa ili dijela slike koji se zeli
selektovati jako razlikuju, kada imamo sliku sa pravilnim ivicama ili imamo
pravolinijske djelove koje Zelimo selektovati. Ova alatka funkcioniSe tako $to se
klikom lijjevim tasterom misa dodaju uporiSne tacke ¢ijim ¢e se spajanjem
napraviti krajnja selekcija. Uputstvo za postavljanje upori$nih tacaka je: za
neravne, nazubljene povrsine na slici dodava¢emo vise uporisnih ta¢aka, a manje
za glatke povrsine. Uporisne tacke pri¢vrs¢uju obris koji smo opisali



pomjeranjem duz ivica na slici. Ova alatka analizira razlike u boji elementa koji
se zeli izabrati (piksel uz koji je kursor misa) i boje okolnih piksela i pripija se uz
piksel sa najve¢im kontrastom, kada kliknemo miSem. Ukoliko Zelimo da se ova
opcija deaktivira drzimo pritisnut taster Shift. Sadrzaj palete Options za ovu
alatku je dat na Slika 8. Znacajna je opcija Interactive boundary. Aktiviranjem
ove opcije omogucavamo dodavanje uporiSnih tacaka nakon odradene selekcije 1
njihovo pomjeranje. Selekcija se zavrSava spajanjem krajnje sa pocetnom tackom
(kursor miSa ima oblik dva kruga koja se presijecaju) i klikom na unutraS$njost
selekcije. Medutim, na unutrasSnjost selekcije treba kliknuti tek u trenutku kada
smo zadovoljni onim Sta smo selektovali, jer se nakog toga nece moci mijenjati
obrisi i granice selekcije, odnosno nece se mo¢i pomjerati uporisne tacke. Na
slici Slika 6 prikazana je situacija kada je zavrSena selekcija alatkom makaze,
spojena prva i poslednja tcka, ali se nije kliknulo na sadrzaj selekcije, ve¢ su
oporiSne tacke 1 dalje dostupne za modifikaciju. UporiSna tacka koja se nalazi na
tijelu medvjeda je uz pritisnut lijevi taster miSa pomjerena na njegovu ivicu,
¢ime se dobija slika Slika 7. Tek se sada treba kliknuti na sadrzaj selekcije i ista
se prihvatiti. Kada je selekcija zavrSena a nije prihva¢ena kursor miSa moze

dobiti razli¢iti oblik u zavisnosti od toga da li se nalazi na ivici selekcije ~%,
unutar selekcije "% ili izvan selekcije ®. Plus na ikonici koja se javlja kada smo
na ivici selekcije oznacava da se klikom mogu dodavati nove uporisne tacke.

R

Slika 7 Pomjerena upori$na tacka tako
da se popravi selekcija.
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Slika 6 Upori$ne tacke nakon selekcije
alatkom scissors
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Slika 8 Paleta Options alatke Scissors

Foreground Select — je jos jedna iz grupe alatki za selekciju. Podsjeéa na alatku
Extract Adobe Photoshop-a. Nalazi se u trecoj grupi alatki, sa alatkom laso i
makaze. Aktiviranjem ove alatke kursor dobija oblik lasa, jer na pocetku i vrsi
grubu selekciju oko objekta koji Zelimo selektovati (prva slika dolje). Selekcija
kao i kod lasa moze biti crtana slobodnom rukom ili spajanjem pravom linijom
upori$nih tacaka, koje postavljamo klikanjem lijevim tasterom miSa i
otpustanjem misa. Nakon zavrSene grube selekcije i pritiska unutar selekcije,
kursor dobija oblik éetkice i sada se treba icrtavati ono $ta se Zeli zadrzati. Prvo
ocrtavamo ivice preciznije, a nakon toga unutrasnjost (Slike dva i tri dolje). Prvi
pritisak enter-a nam pokazuje uz masku kako ¢e izgledati krajnja slika, ali
selekcija jos uvijek nije zavrSena. Sada mozemo brisati viskove odabirom opcije
Draw Background iz palate Options (Slika 9) i prelazenjem preko njih ili
prosiriti selekciju dodavanjem djelova prelazenjem preko dijela koji nije
selektovan uz zadrzanu opciju Draw Foreground, koja je podrazumijevano
selektovana u paleti Options. Naredni Enter nam daje selektovanu sliku. Sta ¢e
se selektovati na osnovu nasSeg ocrtavanja unutrasnjosti objekta koji Zelimo da
selektujemo, racuna se interpolacijom koju odaberemo. Preporucuje se Mattin
Levin interpolacija, koja se zadaje odabirom iz padaju¢eg menija Engine.

Foreground Select
|

Matting Levin

a
2w
o

v

Slika 9 Paleta Options alatke Foreground Select
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Slika 10 Paleta Options alatki Fuzzy Select

Fuzzy Select (Carobni $tapi¢) — Jako je sliéna alatki Garobni Stapié¢ iz
Photoshop-a. Ova alatka se nalazi u ¢etvrtoj grupi alatki, u prvom redu, Slika 1.
Kada se odabere i pritisne se lijevim tasterom mis$a na neko mjesto na slici,
Carobni Stapi¢ bira piksele koji imaju boju koja je sli¢na, unutar zadate
tolerancije/praga, boji piksela na koji se kliknulo misem. Opcije karakteristicne
za ovu alatku, 1 koje uti¢u na njeno ponaSanje, su:

c. Select transparent areas — odabirom ove opcije omogué¢avamo da
transparentni djelovi slike budu selektovani. Ako nije selektovana ova
opcija, transparentni djelovi slike nikada nece biti selektovani.

d. Sample merged — omogucava rad ¢arobnog $tapica sa svim slojevima
(Layer). Inace bira boje samo sa aktivnog sloja.

e. Diagonal neighbors — opcija kojom se zadaje da se kao susjedni
pikseli ne posmatraju samo pikseli pored i iznad trenutnog, veé i
pikseli koji su mu susjedni po dijagonali.

f. Threshold — Ovom opcijom se ¢arobnom Stapi¢u zadaje koje boje da
izabere, imaju¢i na umu boju piksela na koju se kliknulo. Odreduje
dozvoljenu razliku izmedu dva susjedna piksela da bi bili ukljuceni u
selekciju. Ukoliko se odabere veca vrijednost — vise boja koje su sli¢ne
boji piksela na koji se kliknulo se bira, manja vrijednost — manje boja
se bira. Vrijednost Treshold-a se kre¢e od 0 do 256, kao i vrijednost za
boju piksela. Podesava se klizaGem, unoSenjem konkretne vrijednosti
ili pomjeranjem misa u desno (povecava se) ili ulijevo (smanjuje se),
kada je odradena selekcija.

Select by Color — Ova je alatka jako sli¢na alatki Fuzzy Select. Jedina razlika je
da ova alatka vrsi sa kompletne slike selekciju boja sli¢nih boji piksela na koji se
kliknulo, a sa zadatim pragom, a ne posmatra samo susjedne piksele.

Modifikovanje — kombinovanje okvira za selekciju (unija, razlika, presjek).
Sve ove opcije se mogu aktivirati na liniji Options alatki za selekciju, Slika 11,
ikonice sa kvadrati¢ima. Palete Options svih alatki za selekciju sadrza ove opcije.



Mode: i

Slika 11 Cetiri ikonice sa kvadrati¢ima koj postoje u paleti Options svih alatki za selekciju i
omogucavaju modifikaciju selekcije.

Ukoliko zelimo vrsiti novu selekciju, uz ponistavanje prethodne bira se prva
ikonica, sa jednim kvadraticem. Ova opcija je aktivha kada se startuje
Photoshop. Nakon odabira neke druge opcije, novoodabrana opcija ¢e biti
aktivna za datu alatku u ¢ijoj paleti sa opcijama je odabrana sve dok se ne
promijeni!!! Takode, odabrana opcija vazi samo za alatku u Cijoj paleti sa
opcijama je odabrana. Dakle, ukoliko odaberemo neku drugu alatku za selekciju,
podrazumijevano se ponistava sve $to je do tada bilo selektovano!!!

Ukoliko zavrsenoj selekciji zelimo dodati novu, bira se druga ikonica sa dva
tamna kvadratica.

Ukoliko Zelimo od zavrSene selekcije oduzeti novu selekciju, odnosno uciniti
selektovanim ono §to pripada selekciji koja je ve¢ postojala, a nije obuhvaceno
novom selekcijom, biramo tre¢u ikonicu, sa tamnim i svijetlim kvadrati¢em,
Slika 11. Ukoliko Zelimo ostaviti kao konacan dio selekcije koji pripada i
zavrsenoj selekciji 1 novoj, koju namjeravamo napraviti, presjek dvije selekcije,
biramo Cetvrtu ikonicu iz ove grupe.

Sve ove opcije se mogu aktivirati i aternativno — precicama sa tastature:

> Dodavanje selekciji: Shift, pa tek onda lijevi taster misa alatke za
selekciju;

» Oduzimanje od selekcije: Alt, pa tek onda lijevi taster misa alatke za
selekciju;

> Presjek dvije selekcije: Shift+Alt, pa tek onda lijevi taster misa alatke
za selekciju

Ove opcije se Cesto koriste kada nijesmo u potpunosti zadovoljni onim Sta smo
selektovali, ve¢ imamo viSak selektovanih piksela, ili jedan mali dio nijesmo
obuhvatili zavrSenom selekcijom, ali je generalno selekcija dobra. Odabirom
odgovarajuc¢ih opcija, mozemo ukloniti viskove 1/ili obuhvatiti dodatne piksele.
Takode, ukoliko Zelimo carobnim Stapice birati sa dijela slike, moZzemo da
izaberemo grubo taj dio slike, pa Carobnim Stapicem uz odabranu opciju za
presjek. Na ovaj nacin se ogranicava prostor na kojem ¢e Carobni $tapi¢ da kupi
boje.

Meni Select — nam daje dodatne mogucnosti za kontolisanje alatki za selekciju.
» None (Deselect) — odabirom ove opcije vrsi se poniStavanje selekcije

(Ctrl+Shift +A — precica sa tastature) i uklanjaju se obrisi selekcije sa
slike.

» Select Invert — selektuje sve djelove slike, koji nijesu obuhvaceni
trenutnom selekcijom.

» Select Float — selekciju postavlja na novi sloj.

> Feather — da promijeni zamagljenje ve¢ odradene selekcije (ova opcija
postoji u paleti Options, ali se tamo mora definisati prije selekcije).
Ovom opcijom se moze samo povecati zamagljenost obrisa zavrSene
selekcije, ne moze se smanjiti. Madutim, potrebno je voditi racuna da



se vrati na najmanju vrijednost-0.1, kada viSe ne bude potrebna, jer ¢e
inace uticati na sve naredne selekcije!!! do ove opcije se moze doéi i
preko Refine Edge dijalog boksa svake alatke za selekciju.

» Sharpen — uklanja efekte zamagljena postavljene odabirom nenultih
vrijednosti za Feather.

» Shrink — umanjuje selekciju.
» Contract — uvecava selekciju.

» Border — od obrisa selekcije pravi novu selekciju Sirine zadate u
dijalog boksu koji se pojavljuje njenim odabirom.

Nakon S§to smo nesto selektovali i prebacili selekciju na poseban sloj preko
Select/Float, alatke za transformaciju iz kutije za alatku (radene na prethodnom
terminu) transformise selekciju, bez uticaja na piksele koji se nalaze u njoj.

> Edit meni daje dodatne opcije za transformisanje selekcije:

a. Fill with ... — popunjavanje selekcije bojom prednjeg plana
(FG color), bojom pozadine (BG color) ili Sablonom
(Pattern).

b. Stroke — Uz pomo¢ ove opcije je moguce iscrtavati konture
oko selekcije. Njenim odabirom dobija se dijalog boks Slika
12. Vrijednost Line Width definise debljinu konture u
pikselima, Solid Color daje jednobojnu konturu bojom koja je
postavljena za boju prednjeg plana, a koja se moze mijenjati i
dok je aktiviran ovaj dijalog boks, dok Pattern daje konturu u
obliku Sablona odabranog na paleti Patterns i koji se takode
moze mijenjati dok je aktivan ovaj dijalog boks (Slika 13).
Line Style omogucéava odabir stila konture, kao da je linija.
Stroke With Paint tool omogucava crtanje konture kako bi bila
iscrtana da se koristi alatka Paint tool (radena u nastavku).

Slika 12 Dijalog boks opcije Edit/Stroke



Slika 13 Paleta Pattern sa listom $ablona

» Bojanje unutar selekcije — pritiskom kombinacije tipke del ispunjava
selekciju bojom pozadine. Ako je is menija Layer odabrano
Transparency/Add Alpha Channel del bi davao bezbojne piksele,
odnosno brisao sadrZaj selekcije

» Popunjavanje se moze vrSiti i alatkom kantica (Bucket Fill Tool) iz
palete sa alatkama Slika 1. Kantica dijeli mjesto sa alatkom za preliv
(Gradient Tool) — drugi red kutije sa alatkama, Slika 1. Kantica
popunjava bojom prednjeg plana (FG color fill), bojom pozadine (BG
color fill) ili sablonom (Pattern fill). Popunjava piksele odabrane po
istom principu kao $to Carobni Stapi¢ bira piksele koje ¢e selektovati.

Popunjavanje prelivom se vr§i uz pomo¢ alatke za preliv
(Gradient). Za nju je karakteristi¢na opcija Dithering palete Options —
da se ne Stampaju trake kad se odStampa preliv i podrazumijevano je
selektovana. Nakon odabira alatke za preliv, potrebno je na paleti
Options odabrati tip preliva iz padaju¢eg menija koji se dobija
pritiskom na kvadrati¢ sa prikazom aktivnog tipa gradijenta, Slika 14.
Prvi je ponuden preliv Custom. Opcija Modify active gradient
omogucava modifikovanje gradijenta Custom. Dalje se nudi gradijent
od boje prednjeg plana ka boji pozadine (FG to BG), ali u ovom
meniju ima i predefinisanih preliva, koji ne zavise od boje prednjeg
plana i pozadine. Shape opcija u paleti Options definise oblik preliva,
Slika 14:

a. Linear — preliv u kojem se boje linearno prelivaju;

b.Bi-linear — treba ga povlaciti od unutrasnjosti dijela slike gdje se zeli
postaviti preliv, ka ivici, i u tom sluéaju se preliv reflektuje. Ukoliko
se povlaci od ivice ka ivici ima isti efekat kao linearni preliv;

c.Radial — preliv u kojem se boje prelivaju u koncentri¢nim
krugovima;

d. Square — u sredini ima kvadrat;

e. Conical — konusni prelivi u kojem se boje prelivaju u smjeru
suprotnom od kretanja kazaljki na satu;

f. Shape — Pravi koncenti¢ne oblike — rombove pod uglom Kkoji
odgovara uglu pod kojim povla¢imo misa.

Veli¢ina rombova kod diamond preliva, odnosno krugova kod
radijalnog preliva, zavisi od udaljenosti na kojoj otpustimo taster misa



pri povlacenju alatkom za preliv. Ako taster otpustimo na kratkoj
udaljenosti od mjesta gdje smo zapoceli postavljanje preliva, krug,
odnosno romb ¢e biti manji. Dodatno se prije pritiskanja enter-a ovo
poze podesiti pomjeranjem rucki.

=P |

active gradient

Slika 14 Paleta Options alatke za preliv sa padaju¢im menijem za izbor vrste preliva

Clone Tool — Nalazi se u drugom redu kutije sa alatkama, Slika 1. lkonica ima
oblik pecata. Nakon njenog odabira potreban je CTRL + klik na mjesto na slici
sa kojeg zelimo da uzmemo uzorak. Moze da se klonira izmedu vise slika.Opcije
palete Options za ovu alatku su, Slika 15:

>

>

Brush — opcije za podesavanje veli¢ine i tvrdoée Cetkice i efekta
prebacivanja izvornih piksela.

Source — Image za kloniranje uzorkom sa slike i Pattern za
kloniranje odabranim Sablonom.

Sample merged — kao kod magi¢nog Stapica da uzima uzorak i prenosi
na sve slojeve, ne samo na aktivni.

Alignment — None kada se Zeli uzimati uzorak viSe puta se jednog
istog mjesta. Svakim otpustenjem tastera misa se u tom sluéaju uzorak
uzima sa pocetne pozicije. Aligned — ukoliko zelimo da kloniramo
cijeli objekat. Sada se, nakon otpuStanja tastera misa, i ponovnog
pritiskanja, uzorak uzima sa mjesta koje je pomjereno u odnosu na
pocetno u smjeru i za udaljenost koja odgovara nacinu na koji Smo u
meduvremenu pomjerili miSa, ali se azurira slika, pa se moze desiti da
prenesemo i dio koji smo klonirali prije otpuStanja tastera. Fixed-
stalmo uzima uzorak iz iste tacke.

Opacity — podesava prozirnost kloniranog dijela. Za vrijednost 100%
dobi¢e se potpuno neproziran klon. Manja vrijednost povecava
proziranost onoga $ta dobijamo kloniranjem.

Gumice za brisanje — Nalaze se u Sestom redu lijevo kutije sa alatkama, Slika 1.
Ukoliko se gumicom — Eraser tool povlaci po slici koja ima samo jedan sloj,
slika se bojom pozadine ili brise ka prozirnoj boji ukoliko je ukljuen aplha

cannal
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Slika 15 Linija Options alatke za kloniranje - pecat

Pencil, Paintbrush, Airbrush... — olovka i ¢etkica i vazdu3asta Cetkica, Slika 1.
Koristi se za pisanje i crtanje po slici. Ukoliko su aktivne ove alatke linije koje se
iscrtavaju prate pokrete po slici uz pritisnut lijevi taster misa. Oblik Cetkice se
moze birati iz podmenija koji se dobija pritiskom na mali kvadrati¢, ispod opcije
Opacity, na paleti Options, Slika 16. Kada je jedna od ovih alatki aktivna,
pritiskom tastera misa u jednoj tacki, otpustanjem misa i pritiskom uz Shift u
drugoj tacki spajaju se ove dvije tacke pravom linijom. Ukoliko je na paleti
Options odabran mod Normal, tamnije boje naslikane preko svijetlijih u
potpunosti sakrivaju svjetlije. Trebamo Koristiti mod Multiply ako zelimo da
ne$to nacrtamo, pa popunjavamo preko. Mod Color mijenja boju na koju smo
kliknuli, bojom prednjeg planal!! Modovi ¢e biti radeni na narednom terminu.
Promjenom vrijednosti za Opacity u paleti Options ove alatke, mijenja se
prozirnost linija i oblika koji se crtaju.
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Slika 16 Paleta Options sa padaju¢im menijem iz kojeg se mogu birati razli¢iti oblici olovke i

Cetkice.



